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KOZOSSEGI ELMENNYE
TESSZUK A MATEKOT

Medve Matek Go Rackevén!

Kediren J(o'{/ﬂéqc'xk!
Kedwer Didkok!
Idén lehetOségetek van arra, hogy a Rackevei Ady Endre Gimnaziumnal

létrehozott MEDVE MATEK GO palyan is kiprobalhassatok magatokat.

KiilsO versenyz6k szamara a kdzponti szervezok honlapjan is megjelent a lehetdség, hogy a versenynél
a mi palyankat valasszatok ki!

Nagy szeretettel varunk mindenkit a kdzeli és tavolabbi kdrnyezetiinkbdl.

https://medvematek.hu/esemenyek/verseny

A verseny részleteit is, a kdvetkez0 oldalon: https://medvematek.hu/esemenyek/medvematek-go

MEDVE MATEK GO - AZ OKOSTELEFONNAL VANDORLOS
MATEKVERSENY!

MIDVz
MATEX

GQ
AKTUALIS VERSENYKIIRAS - 2021 G8SZ - KATT IDE!

A versenyen 3 f&s csapatok jelentkezését varjuk. Nevezési dij: 2000 Ft/f6
MatematiRa munRakyzdsség

Krizsikné Bdlint Anna
SAJAT DIAKJAINK SZAMARA:

Nevezds;
Legkésobb 2023. 09. 22-én, pénteken lehet leadni a nevezési dijat, sajat névvel, lehetdleg a 3 fos
csapattagok egyitt. Sajat matematika tanarnal is jelezni kell, legalabb széban.

KIK INDULHATNAK A VERSENYEN?

A Medve Szabadtéri Matekversenyen 3-12. évfolyamos diakok, valamint tanarok, és vallalkoz6

kedv(l felnéttek is indulhatnak haromfés csapatokban. A verseny minden érdekl6d6 szamara sikerélményt


https://medvematek.hu/esemenyek/verseny
https://medvematek.hu/esemenyek/medvematek-go

biztosit - azoknak is, akik tavolabb érzik maguktél a matekot!
Diak-kategériak: Koala (3-4. évf.), Medvebocs (5-6. évf.), Kismedve (7-8. évf.), Nagymedve (9-10. évf.),
Jegesmedve (11-12. évf.). A fenbttek szamara egy konnyebb (Ursa Minor) és egy nehezebb (Ursa Major)

kategdriat hirdetunk.

A csapatok a verseny terepén allomasok kozott vandorolnak, és az allomasokon kapott feladatokat
probaljak megoldani "akadalyverseny" jelleggel. A csapat a megoldas helyességétdl
fuggden tovabbhalad egy Ujabb allomasra. Vigyazat! Rossz valasz esetén mellékvaganyra lehet kertilni. A cél

a legtobb feladat helyes megoldasa, ezaltal a legtobb pont gytijtése.

Minden kategoriaban a helyes valaszok szamatol fuggden bronz-, eziist- és aranymedve rangot érhetnek el
a csapatok (amit mar a verseny kézben megtudnak), igy a sikerélmény mar menet kozben mindenkinek

garantalt! Ezen felul a legjobban teljesité csapatok targynyereményben is részestlnek (postan eljuttatva).

A versenyen a szervezOk személyesen nem lesznek jelen, csak telefonos technikai segitséget
biztositunk probléma esetére (ennek részleteit lasd fentebb).

Javasoljuk, hogy a versenyzdknél legyen flizet vagy jegyzetpapir, toll, ceruza ill. egyéb
iréeszkoz.

Fontos, hogy mindenki vigyen magaval elegendé mennyiségii vizet vagy teat. Fejenként
legalabb 1 litert javaslunk vinni.

Lehet vinni szamolégépet, vagy akar konyveket is, hiszen barmilyen segitség

igénybevehetd, KIVEVE a kiilsé személy segitségét (pl. tanar, kisérd, otthon Iévé csaladtag,
masik versenyz8i csapat tagja, internetes chat stb...) Tiltott segitség igénybevételéért a verseny
tisztasaga érdekében kizaras is jarhat.

Az okostelefonos versenyzés miatt csapatonként szikséges legalabb egy teljesen

feltoltétt, mobilnet-eléréssel rendelkez6 okostelefon megléte. Ajanlott powerbanket (t61tét),
illetve tartalék telefont is vinni.

FONTOS! A mobiltelefonokon a szul6i fellgyeletet érdemes kikapcsolnia a szil6knek a jaétk
idejére, az ugyanis blokkolhatja a helymeghatarozast, amivel a verseny helyszinén mar sajnos a
szul8 tavolléte esetén nem lehet mit kezdeni.



